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kill Gebirgsclan - Kampagne 2: Unbekannte Regit

Beifende Kdlte, Schneesturm und Tiefschnee werden in diesem Teil deaktiviert, Glatteis bleibt aktiv (bewirkt 40% weniger Obsrdm@: :
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Diese Unternehmung ist von Beginn weg m 4 Fdrderungen
belastet, welche die Kampfkraft deiner Truppen schwichen:

Beende Kdlte:
deine Truppen haben 10% weniger Lebenspunkte

Glat teis:
deine Truppen fugen 15% weniger Schaden zu

Schneesturm:
senkt die Treffsicherheit deiner Truppen um 15%

Tiefschnee: Aog
verlangsamt die Laufgeschwindigkeit deiner Truppen ?’{h‘ :
2y :

80 Bogen AR S ¥  Lf

70 Bogen .*'-.. g 3
Den Tiefschnee soltten wir vorerst mit einem Obsidion Hufeisen o TR
umgehen, dieses st auch fur die Blocks notwendig 1l

3 dieser Firderungen werden wir im Laufe des Spiels deaktivieren, K 8
Glatteis lassen wir aktiv, g :
Tiefschnee deaktivieren wir zusdtzlich, dodurch erhalten wir aber 40 %
weniger Obsidian Erz ab dem 3.Teil (Berglabyrinth).

Du kannst aber, wie im Himnweis beschrieben, Tiefschnee aktiv lassen.
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Besiege Lager 1 bis 9. ]

Bei diesen Lagern sind noch alle 3 Firderungen aktiv.
Sammle unter den 3 Hauptlagern, jeweils 1 Fell. ﬁ.

Produziere im Proviantlager ein Handelsangebot (Dauer 50m in)
Mach der Met Halle im Siden ein Handelsangebot.

Duerhdltst zur Belohnung, warme Kleidung. Wende die warme
Kleidung aus deinem Sternmend auf diese Zone anl
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bleiben masx.
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Besiege die Lager 10 bis 17.

Sammle unter den 3 Hauptlagern, jeweils 1 Fell. @ T Dy
W Vargus
Produziere im Proviantlager ein Handelsangebot (Dauer 50m in) it
Mach der Met Halle im Westen ein Handelsangebot.
Cuerhdltst zur Belohnung Schneeschuhe. Wende die
Schneeschuhe aus deinem Sternmend auf diese Zone anl
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Wihrend das Handelsangebot fur die Westliche Met Halle produziert
wird kannst du weiterkimpfen und Lager 18 bis 22 bekdmpfen.
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Sammle unter den 3 Hauptlagern, jeweils 1 Fell. @ e,
Standhafte

Produziere im Proviantlager ein Handelsangebot (Dauer 50m in)
Mach der Met Halle im Osten ein Handelsangebot.

Duerhdltst zur Belohnung eine Schneebrille. Wende die
Schneebrille aus deinem Sternment auf diese Zone anl
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Schritt $:

Ab hier muss  Beissende Kilte und Schneesturm”

deaktiviert sein, sonst werden die weiteren Angriffe nicht klappenl
Tiefschrnee dient nur dazu, das die Generdle wieder normal loufen.
Besiege die Lager 23 bis 27 um die Unternehmung abzuschlieBen.
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Kesten:

3 Handelsangebote: 600 Wagen
9.000 Wollst off
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EK-Tippe - Der Fernkeampf Guide:

Lager 4: hier muBt dulLager 2+3 nicht mehr besiegen
Var. 1: 100% Erfolgschance - erst Balliste, dann Assassine
Vaar. 2: Gute Erfolgschance - erst Pfeil, dann Assassine

Q:
1 Brandpfeil - bleiben max. 49 Bdcke u. 29 Wilfe dann
Vargus : 195 B35 (- 0)

Lager 12: hier mufit dulLager 10+11 nicht mehr besiegen
100% Erfolgschance - erst Balliste, dann Assassine

U Obsidian Hufeisen fur den Block erforderlich, wenn Tiefschnee noch aktiv ist.
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Lager 17: hier mufit duLager 15+16 nicht mehr besiegen
100% Erfolgschance - erst Balliste, dann Assassine

Lager 15: solltest du Lager 17 nicht mit FK erledigen L gl E S RS AN e Y Y e ey R e S e e S
100% Erfolgschance - 1 Assassine B T e BB Y : gl = T e b SR N :

Lager 17: solltest du Lager 17 nicht mit FK erledigen
Wirf einen Pfeilregen auf Lager 17,

Es sollten max. 1 Riesenluchs und 65 Frostwdlfe bleiben.
Dann gib in den GM - 80 B5K, 205 655 (~60 B5K)

Lager 20: hier mufit duLager 18+19 nicht mehr besiegen
100% Erfolgschance - erst Balliste, dann Assassine

100% Erfolgschance - erst Balliste, dann Assassine

A

Obsidian Hufeisen fir den Block erforderlich.
Tav. 11.1 und 11.2 starten, sobald 11.1 on dieser Position abbiegt, wird 12 gestartet.

Obsidian Hufeisen fir den Block erforderlich, wenn Tiefschnee noch aktiv ist

Tav. 16 starten, sobald er on dieser Position Ruft, wird 17 gestartet



