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kill Gebirgsclan - Kampagne 3: Das Berglabyrinti
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Beiflende Kdlte und Schneesturm muss in Teil 2 ,Unbekannte Regionen" deaktiviert worden sein lll (siehe Beschreibung in Unbekanr
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Die 2 Farderungen Beifende Kilte und Schneesturm”
mussen in den Unbe kanrt en Regionen deaktiviert worden sein,
ansonsten kannst du diese Karte vergessen.

Glatteis darf aktiv sein fur mehr Obsidian Erz im Loot.
Tiefschrnee darf auch aktiv sein, du kannst es wieder

mit einem Hufeisen umgehen FERNKAMPF: Im Norma lfall sollte dieses

Lager mit einem Brandpfeil erledigt sein. -

Alte Variante: Wirf einen Pfeil | A

Ez sollten max. 100 Steinbdcke iibrig bleiben ! fr
Diese Steinbicke kannst du mit Assassine erledigen.

Mun mufft du L4 bis 9 nicht mehr bekimpfen.
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Vorweg kannst du im Proviantlager fur den kurzen Weg ein
Ausgrabungswerkzeug produzieren.

Wihlst du den langen Weg mit allen Nebenquests dann bendtigst
du 4 Ausgrabungswerkzeuge.

: Varg. - 130 B3K, 65 B55
(~ 182 Ri, 104 B5K, 0-15 B55)

Beginne mit dem Bekdmpfen der Lager. Du bekommst in einigen
Hauptlagern entweder eine Schaufel oder ein Dynamit, mit

denen du dir den Weqg zum ndchsten Lager freimachst.

Wo du diese Buffs zu legen hast, ist in der Karte eingezeichnet.
Bitte lege die Schaufein bzw. Dynamit nur dort, wo ich sie in der
Karte eingezeichnet habe, sonst fehlt dir am Ende etwas IIl!

Das Ausgrabungswerkzeug fur den kurzen Weg legst du nach
erfolgreichem Sieg Uber Lager 9 auf eben dieses Lager.

Die Ausgrabungswerkzeuge fur die Nebenquests werden auf den
Lagern £3, Z4 und £6 bendtigt.

‘A Varg. - 118 BS
: (~ 106 BSK) _
LSV
Kesten:

1 Ausgrabungswerkzeug: 7.500 Eisenbarren
5.000 Edelholzbretter
1.250 Schiefpulver

4 Ausgrabungswerkzeuge:  30.000 Eisenbarren
20.000 Edelholzbretter
5.000 Schiefpulver
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Hier siehst du auch, welche Zusatzlager du fur die einzelnen wenn das Lager fillt, fallen

Mebenquests beseitigen mufit. S0 hast du die Wahl, nur die
Mebengquests zu machen, die du mdchtest,

(~ 200 C, 39 BSK, 97 Ri)

Westliche Festung:

Bendtigte Zusat zlager : 71
22.650 EP +
Lager Z1 wird automatisch sichtbar, sobald Du Lager 2 besiegt hast.

Ostliche Festung:
Bendtigte Zusat zlager : Z2 -+ 73

------

49.000 EP +
In Lager Z2 bekommst Dueine Schaufel. Mt dieser Schaufel musst 1: MdK - 220 C T hke T o8 | Lager Z£3: spart 183 Ri, 87 BSK
Duden Weg zu Lager Z3 freimachen. W2: Varg - 100 B5K, 75 BSS, [~ P W1: Balliste
20 BL W2: GM - 285 B55 (- 0)
~ 200 C, 81 BSK

Mérdliche Festung:

Lager Z6: spart 183 Ri, 104 BSK
W1: Balliste

W2: GM - 285 BSS ( - 0)

In Lager 74 bekommst du eine Schoufel. Mit dieser Schaufel kannst
Duden Weg zu Lager Z6 frei machen, sobald du Lager £5 besieqgt
hast.

Seerc

- 120 B5K, 80 Ri, 95 BL
(~ 76 BSK, 33 Ri)
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Pass auf, das du nicht die Hauptquest abschlieft, wenn du noch
die Nebenquest Ndrdliche Festung” machen mdchtest!
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