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All Ekill Gebirgsclan - Kampagne 5: Ein Ri’esenkamp”ﬁ

Beifende Kdlte und Schneesturm muss in Teil 2 ,Unbekannte Regionen" deaktiviert worden sein lll (siehe Beschreibung in Unbeka
Truppen:
110 Rec Generile :

1300 Reiter 4 x Jingerer Zwilling
140 Bogen 1 x Vargus

Bendtigte Einheiten:

) 1x Zwilli eneral (Z6 470 B 40 5K 1 x Alterer Zwillin
\:\Q@ /}j 1x Eenarrzfr?cwnr = iy 1520 Ritter 2 x Nusi :
P 11x MdK (oder 6 mit Extraleben) 15?[1“ Egg 3 x Sanitater
master_hari 1” 1x Nusala 100 - :—i i E:I:J[;i
Level: 75 | Ix Vargus 580 Reiter 1 x Vermumte
1x Veteran 3
8x 200er Gen. 345 an:-gen 3 x MD!{
3x Tavernengeneral 100 Ritter Alle geskillt
1x Pfeilregen """" Sani, Nusi u. JZ auf wiederbeleben
wenn nur 1 x da, Boris und Vermumte auch auf wiederbeleben
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Bei den Verlusten wurde der Skill ..

Die 2 Firderungen ,Beifende Kilte und Schneesturm® e’ izt )| ' T g " e % ! b
mussen in den Unbekannten Regionen deakt iviert worden sein, Vo Y. Lk e

ansonsten kannst du diese Karte vergessen. e e '
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Tiefschnee kannst du wieder mit einem Hufeisen umgehen.
Glatteis darf aktiv sein

1.W MDK 170 Reiter
~ 2WMDK 10 Reiter
3.W 70 BSK

; Achtung ! Dieses Dynamit dart erst gelegt werden, wenn
dl"' das Mammut (L16), der gigantische Adler (L22), der Sdbelzahntiger (L18) und
i der Elch (L12) besiegt wurden.
Arsonsten werden diese bei Lager 28 gestirkt erscheinen.
Lager 24 bis 27 musst du nur bekdmpfen wenn dir das Dynamit
aus dem Ber‘gxrﬂlk fehlt | Passende Angriffe findest du in Version 2

Die .

www.masterhari.beepworld.de

Besiege Lager 1 bis 4, danach kannst du ein Brickenbauteil
produzieren, mit dem du dir den Weqg zu Lager 5
freimachst.

2. W_AE 120G55 175 ESS

180 Reiter | 1 e =i p " : L A

Unter den Festungen findest du nun Obsidian Scherben. 180 Reiter A e AR B & ARERE .'-:ij'- T i '. i t A i ihfﬁ s 1 = * et .n- -
Mit Thnen muft du im Proviantlager mehrere Obsidian 3.W Vargus 100 BSK - 10k R S e Yol T o : .. e . 3 1 W MDK EEI‘.] Reitar
Dynamite produzieren. AR e - e o R SSRE LT S o % - Hiri“ft 2.W Nusi 180 Reiter

3 W "q.-"argus 115 B3K
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1.W Musi
2. W Nusi

80 GSS :

Mit dem Dynamit bombardierst du den gewlnschten
Weqg fel.

Diese Stellen sind in der Karte eingezeichnet.

Bitte nur dort Dynamit werfen, wo es in der Karte eingezeichnet
ist UM

220 Ritter
150 BSK

Hast du im Bergvolk die Quest erfullt, in der duein
Obsidian Dynamit bekommen hast, dann musst du

die Lager 24, 25, 26 und 27 nicht mehr bekimpfen, sondern
kannst gleich den Weg zum Endlager freimachen

Fasten:

L, 1wz
w 2WAZ

140 Ritter
80 BSK

1 Bruckenbaut eil: 25.000 Granit
22.500 Laubholzbretter

1.WJZ 140 Bégen
‘2WAZ  40BSK

& Osidian Dynamit: 210.000 Kohle
3.600 Wolle

EX-Tippe - Der Fernkampf Guide:

Lager 12: spart 182 Bdg, 145 Ri, 30 BSK
W1: Balliste

We: Vargus - 60 B5K, 135 B55 ( -B3 B5K)

Lager 18: spart 272 Ri, 74 BSK
W1: Balliste

W2: Vargus - 60 B5K, 135 B55 (-3 B5K)

120 Ritter

Lager 22: ﬁr-:ﬁ; Ri qr s _ _ 2WJZ 110 Ritter [j
W?2: Vargus - 80 BSK, 100 BSS, 15 BL ( -72 BSK) T 0 TR A, LY e T G MR EER L TR B Wy e ——— XA R SR R T

Bedarf fir alles:
3x Balliste

1.W Sani 200 Reiter
: 2.\W AZ 35 BSK 155 Ritter 105 BL & _': _' -
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1.W Sani
2.W AZ
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Hufeisen verwenden fir den Block Il

U Positioniere alle diese Generdle, bevor
du begrnns'r Lugar 1 2 be.kum :

1.W Nusi 140 Reiter
,#g 2 W ‘u’argus Eﬂ ESH

1.W 7 80 Ritter
2. W A7 40 5K ED BSK 235BSS ™
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1.W Boris 100 Reiter
2WAZ 85 BSK 85 Ritter 125 BL
~ 60BSK 235 GSS M e il
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,,,r}u :,,.-’f‘gjth LN Pasrl'rnnrer.‘e alle Generdle fur E'.r.‘l.. Block, bevor B ring 4 . Sl 40 Ritter P e - S —
R du beginnst, Lager 1-4 zu bekémpfen Il ﬂ - 2W Az 295 BSS © ¥ '@Wﬁgy“
Nicht benétigte Generdle kannst du einstweilen e L

u ins Sternmenu zuruckschicken.

1.W JZ 50 Ritter
A 295 BSS




