Das Bergvolk - V
28.09.2019

All Skill Gebirgsclan - Kampagne 4: Das Bergvolk n ]“r Fernkampten und Glaiiels

Beiflende Kdlte und Schneesturm muss in Teil 2 ,,Unbekannte Regionen" deaktiviert worden sein lll (siehe Beschreibung in Unbeka

Bendtigte Einheiten je nach FK Einsatz:

Die bendtigten Skills smdmgekr'els'l'

1x Zwillingsgeneral 480 Bégen ~
1x Generalmayor 800 - 1.250 Cav =~ ~ Zwillingsgeneral
3 - 7x MdK 850 BSK ~
e TIPS 1x Nusala 700-2000Ri ~ 600-1737R
master_hari 1” - 1x Vargus 500 BSS Truppen: Generiéle :
Level: 75 : 2 - 4x Veteran 400 65S 140 Rec 4 x Jungerer Zwilling
R 300 BL 380 Reiter 1x Vargus
Verwerd: Glatteic darf hier aktiv sein | 240  Bogen 1 x Alterer Zwilling
Die 2 Farderungen . Beifende Kdlte und Schneesturm® £ QmBES Kﬂ.mEUH 180 5K 1x Nusi et I
miissen in den Unbekannten Regionen deaktiviert worden sein, 2 bis 4“_"’ Assassine 1335 Ritter 3 x Sanitater ( g0 EE ]‘ \BE F it 373 ']
ansonsten kannst du diese Karte vergessen. 1 x Balliste 200 BSK 1-2 x Vermumte
Befolge genau die Reihenfolge der Anweisungen, sonst kiénnen 0 bis 1x Pfeilregen 600 BSS 1-2 x Boris

andere oder zusiitzliche Lager erscheinen.
Tiefschnee kannst du wieder mit einem Hufeisen umgehen.

1 gr. Kata bekommst du nach Sieg tber L16 zurick!

400 BL Alle geskillt

Bei den Verlusten wurde der Skill ., Erste Hilfe" Giberall einberechnet I Sani, Nusi u. JZ auf wiederbeleben

" wenn nur 1x da, Boris und Vermumte auch auf wiederbeleben
www.masterhari.beepworld.de

Wilkemmen beim Bergvolk !
Folgende Hilfsmittel musst du im Proviantlager produzieren:

- 1x Hauptquartier
- 1x Waffenkammer

- 1x Getreidefelddiinger

- 1x Transmutations Glas

- 1x Wachturm

Nun beginne die Lager zu bekdmpfen.

Angriffsecinheiten

1.W FK Baliste
2.W Vargus 60 BSI(

135 BSS

~Verluste

IW Vermumte 215 Ritter
2.W Sani 200 Ritter AR
lilﬂ BSI( | 55 BL X

140 SK
95 BSK

LW JZ

2WAZ 200BL

SchlieBe die Quest ab, klicke auf die Haupthalle (Haha) und schliefie die ndchste Quest ab.
Bekdmpfe nun die Lager 5 bis 10, um durch die Quests an 6 Splitter zu koemmen.

Angriffseinheiten

~Verluste

. 100 Bogen
2WAZ  2958S

1.W )/ lilﬂ Hitter

2W I/ 140 Ritter
3. W Vermumte 215 Ritter
4W Uargus ?5 BSI{ 12{] EL
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Wi: FK
bleiben 100 Bdren:

1 Asgsascine

o

ZG - 40 BSK, 255 BSS  ( ~ 21 BSK, 1 Assa) Z6 - 295 BSK (~21BSK, 1 Assa)

- Produziere eine Torverstdrkung, wende diese am_linken Tor an (Kennzeichnung Li)
Achtung: Das Tor muss nun geschlossen bleiben, sonst erscheinen zusdtzliche Lager.
Wenn das linke Tor geschlossen ist (Torverstdrkung benutzt) kannst du weiterkdm pfen.

- Nachdem du die Quest abgeschlossen hast, erscheinen neue Lager. : o] TR " T R RS e
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2.W Vargus 75 BSK

1W Iz

100 Bogen | g,
2.W A7 Uil '

295 B5S

- Baue ein Hauptquartier (Kennzeichnung C)
- Nachdem du die Quest abgeschlossen hast, erscheinen 2 neue Durchbruchhshlen (L16 + L17)

- Klicke auf die Haupthalle (Haha), nach Abschliefen der Quest erscheinen 4 neue Wahlquests,
- Wende einen Getreidefelddiinger an (Kennzeichnung G), du erhdltst 2 Splitter

Variante 1: Variante 2:

kein FK Wi aenAsenane Hhden [T S A ne Eloiben || v winn Aetascine - Wende ein Transmutations Glas an ( Kennzeichnung T), du erhdltst 2 Splitter (den 5. Splitter hast du noch von Lager 11 ibrig) 2 Mo bt g 2x Torverstirkung:
‘ : r - Produziere im Proviantlager die zweite Torverstdrkung und wende diese beim rechten Tor an ( Kennzeichnung Re), 10.000 Mah bre
75 Béiren, 150 Adler., 150 Adler, 2 Steinbécke | 75 Béren, 2 Steinbécke | 75 Béren, 150 Adler ; : = - SomEcEkies e e
Auch dieses Tor muss geschlossen bleiben ! 8.000 Grani+ 20,000 Platinborren

2 Steinbdcke

- Nun kannst du die Waffenkammer bauen (Kennzeichnung C)

2.000 Kartenfragmente
- Besiege die Festung (Lager 18) um dir das Dynamit fir den Riesenkampf (Teil 5 des Bergelans) zu holen,
1x Waffenkammer:

1x Transmutations Glas:
ﬂ 1.250 Salpeter 2.000 Schlachtrésser

1.000 Titanbarren 500 Arkebusen
1.250 Mahagonistdmme 1.000 Platinschwerter

1.W Vermumte 215 Ritter
2.W Sani 200 Ritter
3.W Vargus 140 BSK

Variante 1: Variante 2: "?f
kein FK wirf einen Pfeilregen, bleiben

55 BL

2 Riesenluchs, max. 1 Riesenluchs,
50 Bdren, 50 Adler 35 Bédren, 35 Adler

1x Hauptquartier:
100.000 Malzbier

10.000 Munzen
8.500 gehobemes Papier

Variante 1: Variante 2:
kein FK wirf einen Assassine,

100 Bécke, 75 Bdren 100 Bécke, 75 Bdren 100 Bécke, 2 Gr. Wilfe 75 Bdren, 2 Gr. Wilfe
2 Grausige Wélfe

1W L 140 SK
2.W A7 95 BSK 200 BL

-

i
-

1x Getreidefelddiinger:
80.000 Getreide

500 Bohnen
500 Krduter

wirf einen Assassine, bleiben | wirf einen Assassine,

- Wenn du dir das Dynamit geholt hast, dann baue einen Wachturm ( Kennzeichnung C)

Danke fir Eure Aufmerksamkeit, winsche noch fette Beute

1.W JZ 140 Ritter
2.W I/ 140 Ritter

I W Vermumte 215 Ritter
4. W Vargus 75 BSK 120 BL



